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Tips:

In generale la grafica della spilla si compone di 3 parti:
1) parte visibile: e la superficie visibile sulla fronte della spilla

2) area di stampa: questa parte copre la superficie laterale della spilla ed € necessario per non avere
un bordo bianco intorno ma una continuazione della grafica.

3) bordo fuori fustella: Questa linea & obbligatoria per la produzione. A partire dalla misura 32 millimetri
compresa, tutta la zona al di fuori del limite stampabile deve rimanere
imperativamente libera da colori o da parti del motivo.
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parte visibile area di stampa bordo fuori fustella grafica completa

Prima di salvare il disegno, le linee dell'area visibile e della stampa devono essere nascoste o eliminate!

Disegni / Grafiche e suoi risultati sulla spilla
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Disegni che non riempiono anche l'area di stampa
completamente fanno vedere parte bianche sulla spilla.
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